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Autor: Michael Tummerhofer 

2 - 4 jugadores, 10 + años, 60-90 minutos 
 

CCOONNTTEENNIIDDOO  DDEELL  JJUUEEGGOO  
 

 1 Tablero de Juego 
 4 Tableros de Jugador 
 58 Recursos (marcadores de madera): 20 de Madera, 16 Ladrillos, 12 Piedras y 10 de Oro 
 40 Personas (peones de madera): 10 por cada color 
 8 cubos de madera (2 por cada color) en 2 tamaños 
 53 marcadores redondos de Comida (con los valores 1, 2, 5 y 10) 
 28 losetas de Construcción 
 18 marcadores cuadrados de Herramientas 
 1 figura de Jugador Inicial 
 36 Cartas de Civilización 
 7 Dados 
 1 cubilete de cuero para tirar los dados 
 1 Reglamento 

 
 

PPRREEPPAARRAACCIIÓÓNN  
 

 Coloca el Tablero de juego en el centro de la mesa. 

 Separa los marcadores redondos de Comida en función de su valor (1-2-5-10), y colócalos en 
montones en los Campos de Caza. 

 Coloca los 20 recursos Madera en el Bosque. 

 Coloca los 16 recursos Ladrillos en el Pozo de Arcilla. 

 Coloca los 12 recursos Piedra en la Cantera. 

 Coloca los 10 recursos Oro en el Río. 

 Separa los marcadores cuadrados de Herramientas por valores (1/2 y 3/4) y colócalos en dos 
montones en la casilla junto al Fabricante de Herramientas. 

 Baraja las Cartas de Civilización y colócalas en un mazo boca abajo junto al Tablero. Levanta 
las 4 cartas superiores (según el número de jugadores) y colócalas en las 4 casillas de la 
esquina inferior derecha del Tablero, de derecha a izquierda. 

 Baraja las losetas de Construcción y distribúyelas en 4 montones de 7 construcciones cada uno 
(boca abajo). Coloca los montones sobre el Tablero: con 4 jugadores, se colocan los 4 montones, 
con 3 jugadores sólo 3 montones, y con 2 jugadores se ponen 2 montones. Los montones que 
sobren se retiran del juego, y se levanta boca arriba la loseta superior de cada montón. 

 Cada jugador escoge un color y coloca un cubo de su color en la casilla 0 del Registro de 

Comida (en la esquina inferior izquierda). El otro cubo de su color lo sitúa al comienzo del 
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Registro de Puntuación que empieza en la esquina superior izquierda y va bordeando todo el 
Tablero. 

 Cada jugador coge 1 Tablero de Jugador sobre el que coloca 5 Personas de su color y 12 

Puntos de Comida. El Tablero de Jugador sirve como almacén para el material, aunque 
también incluye información acerca del juego y la puntuación final. 

 El resto de Personas (5 de cada color) se colocan como suministro general a un lado del 
Tablero. También se preparan el cubilete y los 7 dados.  

 Se decide quién va a ser el Jugador Inicial, a quien se le entrega la figura correspondiente. 

 Puede dar comienzo el juego. 

 
 

IINNTTRROODDUUCCCCIIÓÓNN  
 
Cada Era tiene sus propios desafíos. La Edad de Piedra se caracterizó por la aparición de la 
agricultura, el tratamiento de algunos recursos útiles y la construcción de cabañas sencillas. Surgió 
el comercio y su desarrollo permitió a las civilizaciones echar raíces y desarrollarse. Además, 
ciertas habilidades tradicionales como la destreza en la caza fueron muy demandadas, para poder 
sustentar el crecimiento demográfico. 
 
El objetivo de los jugadores será enfrentarse y saber manejar todos estos retos. Hay muchas formas 
de hacerlo, así que cada cual puede lograr el éxito a su manera. Elige un método y descubre al final 
de la partida si hiciste la mejor elección.  
 
 

UUNNAA  RROONNDDAA  DDEE  JJUUEEGGOO 

 
Cada Ronda de Juego se divide en 3 Fases, que se ejecutan en el siguiente orden: 
 

1. Los jugadores colocan Personas en el Tablero. 
2. Los jugadores realizan las Acciones correspondientes a sus Personas. 
3. Los jugadores alimentan a su Tribu. 

 
 

11..  LLOOSS  JJUUGGAADDOORREESS  CCOOLLOOCCAANN  PPEERRSSOONNAASS  EENN  EELL  TTAABBLLEERROO  
 
Empieza el Jugador Inicial, que debe colocar al menos 1 Persona de su Tribu en el 
lugar que prefiera. A continuación, el siguiente jugador de su izquierda debe 
colocar al menos 1 Persona en otro lugar. Los jugadores siguen colocando Personas 

sobre el Tablero hasta que se hayan colocado todas las Personas de todos los jugadores. 
 
El número de anillos en un lugar determina el número de Personas que puede haber allí. Un 
jugador no puede pasar mientras haya anillos vacíos, y tampoco puede colocar Personas dos veces 
en el mismo sitio. Es decir, por ejemplo, si el jugador rojo ya ha colocado 4 Personas en el Bosque, no podrá 
volver a colocar más Personas allí en esa misma Ronda, aunque haya anillos vacíos. 

¿CUÁNTA GENTE PUEDE COLOCARSE EN LOS DISTINTOS LUGARES?  

  

FFaabbrriiccaannttee  ddee  HHeerrrraammiieennttaass::  
SSóólloo  ppuueeddee  hhaabbeerr  11  PPeerrssoonnaa..  

  
EEjjeemmpplloo::  eell  jjuuggaaddoorr  AAzzuull  hhaa  ccoollooccaaddoo  11  PPeerrssoonnaa  eenn  eell  FFaabbrriiccaannttee  ddee  
HHeerrrraammiieennttaass..  EEll  ssiittiioo  yyaa  eessttáá  ccoommpplleettoo..  
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CCaabbaaññaa::  
SSóólloo  ppuueeddee  hhaabbeerr  22  PPeerrssoonnaass  ddeell  mmiissmmoo  jjuuggaaddoorr..  

  
EEjjeemmpplloo::  eell  jjuuggaaddoorr  VVeerrddee  hhaa  ccoollooccaaddoo  22  PPeerrssoonnaass  eenn  llaa  CCaabbaaññaa  ((ssii  uunn  jjuuggaaddoorr  
eessccooggee  llaa  CCaabbaaññaa,,  ééll  ddeebbee  ccoollooccaarr  eenn  eellllaa  22  PPeerrssoonnaass))..  LLaa  CCaabbaaññaa  eessttáá  ccoommpplleettaa..  

  

CCaammppoo::  
SSóólloo  ppuueeddee  hhaabbeerr  11  PPeerrssoonnaa..  

  
EEjjeemmpplloo::  eell  jjuuggaaddoorr  AAmmaarriilllloo  hhaa  ccoollooccaaddoo  11  PPeerrssoonnaa  eenn  eell  CCaammppoo..  EEll  ssiittiioo  yyaa  
eessttáá  ccoommpplleettoo..  

  

CCaammppooss  ddee  CCaazzaa::  
EEss  eell  úúnniiccoo  lluuggaarr  qquuee  nnoo  iinncclluuyyee  aanniillllooss..  AAqquuíí,,  ccaaddaa  jjuuggaaddoorr  ppuueeddee  

ccoollooccaarr  ttooddaass  llaass  ppeerrssoonnaass  qquuee  qquuiieerraa,,  ppeerroo  ssóólloo  uunnaa  vveezz  eenn  ccaaddaa  

RRoonnddaa..  

  

NNoo  hhaayy  llíímmiittee  aall  nnúúmmeerroo  ddee  PPeerrssoonnaass  qquuee  ppuueeddeenn  eessttaarr  aaqquuíí..  

  

BBoossqquuee,,  PPoozzoo  ddee  AArrcciillllaa,,  CCaanntteerraa  yy  RRííoo::  
EEnn  ccaaddaa  uunnoo  ddee  eessttooss  lluuggaarreess  ppuueeddeenn  ccoonnvviivviirr  hhaassttaa  77  PPeerrssoonnaass..  

  
EEjjeemmpplloo::  eenn  eell  BBoossqquuee  ssee  eennccuueennttrraann  44  PPeerrssoonnaass  ddee  llaa  TTrriibbuu  RRoojjaa;;  eell  jjuuggaaddoorr  
AAmmaarriilllloo  ccoollooccaa  22  PPeerrssoonnaass  mmááss,,  hhaacciieennddoo  uunn  ttoottaall  ddee  66  yy  eell  jjuuggaaddoorr  AAzzuull  
ppoonnee  11  PPeerrssoonnaa  mmááss,,  ccoonn  lloo  qquuee  yyaa  hhaayy  77  PPeerrssoonnaass  yy  eell    BBoossqquuee  eessttáá  ccoommpplleettoo..  

  

EEll  PPoozzoo  ddee  AArrcciillllaa,,  llaa  CCaanntteerraa  yy  eell  RRííoo  

ffuunncciioonnaann  eexxaaccttaammeennttee  iigguuaall..  

  

CCaarrttaass  ddee  CCiivviilliizzaacciióónn::  
SSoobbrree  ccaaddaa  ccaarrttaa  ssóólloo  ppuueeddee  hhaabbeerr  11  PPeerrssoonnaa..  LLaass  ccaarrttaass  ppuueeddeenn  sseerr  

ooccuuppaaddaass  eenn  ccuuaallqquuiieerr  oorrddeenn..  

  
EEjjeemmpplloo::  eell  jjuuggaaddoorr  RRoojjoo  hhaa  ccoollooccaaddoo  11  PPeerrssoonnaa  ssoobbrree  llaa  22ªª  CCaarrttaa  ddee  
CCiivviilliizzaacciióónn;;  ddiicchhaa  ccaarrttaa  eessttáá  ooccuuppaaddaa..  LLaass  33  ccaarrttaass  rreessttaanntteess  ppooddrráánn  sseerr  
ooccuuppaaddaass  ppoorr  llooss  ddeemmááss  jjuuggaaddoorreess  oo  ppoorr  eell  mmiissmmoo  jjuuggaaddoorr..  



 
 

4 

 
Dado que los lugares aceptan diferente número de Personas, es frecuente que haya algún jugador 
que ya no tenga Personas para colocar, mientras que a otros jugadores sí les queden. 
 
Cuando ningún jugador pueda colocar más Personas (bien porque ya no les queden o porque no 
puedan ponerlas en ningún lugar), dará comienzo la 2ª Fase. 
 
 

 22..  LLOOSS  JJUUGGAADDOORREESS  RREEAALLIIZZAANN  AACCCCIIOONNEESS  
 
Empieza el Jugador Inicial, que debe llevar a cabo todas las Acciones correspondientes a las 
Personas de su Tribu que haya en el Tablero, antes de que el siguiente jugador situado a su 
izquierda pueda hacer lo propio con los miembros de su Tribu. 
 
Cada jugador realiza sus Acciones en el orden que le parezca. El jugador devuelve sus Personas a 
su Tablero de Jugador, a medida que las va utilizando. De esta forma, cuando el jugador haya 
terminado de completar sus Acciones, debe tener a todos los miembros de su Tribu de vuelta a su 
Tablero de Jugador. 
 
 

¿QUÉ ACCIÓN PUEDE REALIZAR UN JUGADOR EN CADA LUGAR? 

  

CCoonnssttrruucccciioonneess::  
EEnn  ccaaddaa  CCoonnssttrruucccciióónn  ssóólloo  ppuueeddee  hhaabbeerr  11  PPeerrssoonnaa..  LLaass  CCoonnssttrruucccciioonneess  

ppuueeddeenn  sseerr  ooccuuppaaddaass  eenn  ccuuaallqquuiieerr  oorrddeenn..  

  
EEjjeemmpplloo::  eell  jjuuggaaddoorr  AAmmaarriilllloo  ccoollooccaa  11  PPeerrssoonnaa  eenn  llaa  33ªª  CCoonnssttrruucccciióónn,,  qquuee  
qquueeddaa  ooccuuppaaddaa..  LLaass  33  CCoonnssttrruucccciioonneess  rreessttaanntteess  ppooddrráánn  sseerr  ooccuuppaaddaass  ppoorr  llooss  
ddeemmááss  jjuuggaaddoorreess  oo  ppoorr  eell  mmiissmmoo  jjuuggaaddoorr..  

  

FFaabbrriiccaannttee  ddee  HHeerrrraammiieennttaass::  
AAqquuíí,,  eell  jjuuggaaddoorr  ccooggee  11  HHeerrrraammiieennttaa..  SSii  eell  jjuuggaaddoorr  nnoo  ttuuvviieerraa  nniinngguunnaa,,    

ddeebbee  ccooggeerr  uunnaa  HHeerrrraammiieennttaa  ddee  vvaalloorr  11  yy  ccoollooccaarrllaa  ((ccoonn  eell  nnúúmmeerroo  aa  llaa  

vviissttaa))  eenn  uunnaa  ddee  llaass  ccaassiillllaass  ppaarraa  HHeerrrraammiieennttaass  ddee  ssuu  TTaabblleerroo  ddee  

JJuuggaaddoorr..  

  

PPaarraa  llaass  ssiigguuiieenntteess  HHeerrrraammiieennttaass,,  ssee  ssiigguuee  eell  ssiigguuiieennttee  pprroocceeddiimmiieennttoo::  

  CCuuaannddoo  eell  jjuuggaaddoorr  ccooggee  llaa  sseegguunnddaa  yy  llaa  tteerrcceerraa  HHeerrrraammiieennttaa,,  ccoollooccaa  HHeerrrraammiieennttaass  ddee  

vvaalloorr  11  eenn  llaass  oottrraass  ddooss  ccaassiillllaass  ddee  ssuu  TTaabblleerroo  ddee  JJuuggaaddoorr..  

  CCuuaannddoo  eell  jjuuggaaddoorr  ccooggee  llaass  HHeerrrraammiieennttaass  ccuuaarrttaa  aa  sseexxttaa,,  ddeebbee  ggiirraarr  eell  mmaarrccaaddoorr  

ccoorrrreessppoonnddiieennttee  ddee  ssuu  TTaabblleerroo  ddee  JJuuggaaddoorr,,  ppaarraa  qquuee  mmuueessttrree  eell  vvaalloorr  ‘‘22’’..  

  PPaarraa  llaass  HHeerrrraammiieennttaass  ssééppttiimmaa  aa  nnoovveennaa,,  eell  jjuuggaaddoorr  ddeebbee  rreeeemmppllaazzaarr  llooss  mmaarrccaaddoorreess  

ddee  vvaalloorr  22  ppoorr  nnuueevvooss  mmaarrccaaddoorreess  ddee  vvaalloorr  33..  

  PPoorr  úúllttiimmoo,,  ccuuaannddoo  eell  jjuuggaaddoorr  ccooggee  llaass  hheerrrraammiieennttaass  ddéécciimmaa  aa  dduuooddéécciimmaa,,  ddeebbee  ggiirraarr  

llooss  mmaarrccaaddoorreess  ccoorrrreessppoonnddiieenntteess  eenn  ssuu  TTaabblleerroo  ppaarraa  qquuee  mmuueessttrreenn  eell  vvaalloorr  ‘‘44’’..  

  

UUssoo::  ccaaddaa  HHeerrrraammiieennttaa  ppuueeddee  sseerr  uuttiilliizzaaddaa  ssóólloo  uunnaa  vveezz  eenn  ccaaddaa  RRoonnddaa,,  ppaarraa  iinnccrreemmeennttaarr  eell  

rreessuullttaaddoo  ddee  uunnaa  ttiirraaddaa  ddee  ddaaddooss  dduurraannttee  llaa  ccaazzaa  oo  aa  llaa  hhoorraa  ddee  oobbtteenneerr  rreeccuurrssooss..    UUnn  jjuuggaaddoorr  

ppuueeddee  aaññaaddiirr  aa  llaa  ttiirraaddaa  ddee  ddaaddooss  ttaannttaass  HHeerrrraammiieennttaass  ccoommoo  qquuiieerraa..  PPaarraa  iinnddiiccaarr  qquuee  uunnaa  

HHeerrrraammiieennttaa  yyaa  hhaa  ssiiddoo  uuttiilliizzaaddaa  eenn  RRoonnddaa  eenn  ccuurrssoo,,  ssee  ggiirraa  eell  mmaarrccaaddoorr  9900ºº..  
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CCaabbaaññaa::  
AAqquuíí,,  eell  jjuuggaaddoorr  rreecciibbee  11  PPeerrssoonnaa  nnuueevvaa  ddee  ssuu  ccoolloorr  pprroocceeddeennttee  ddee  llaa  

RReesseerrvvaa..  AAccaabbaa  ddee  nnaacceerr  uunn  nnuueevvoo  mmiieemmbbrroo  ddee  ssuu  TTrriibbuu,,  aassíí  qquuee  ddiicchhoo  

jjuuggaaddoorr  tteennddrráá  11  PPeerrssoonnaa  aaddiicciioonnaall  ppaarraa  ttooddaass  llaass  RRoonnddaass  ppoosstteerriioorreess..  

  
EEjjeemmpplloo::  eell  jjuuggaaddoorr  VVeerrddee  hhaa  ccoollooccaaddoo  22  PPeerrssoonnaass  eenn  llaa  CCaabbaaññaa..  RReettiirraa  llaass  22  
PPeerrssoonnaass  ddee  llaa  CCaabbaaññaa,,  mmááss  11  PPeerrssoonnaa  aaddiicciioonnaall  ddee  llaa  RReesseerrvvaa  yy  ccoollooccaa  llaass  33  
ffiigguurraass  eenn  ssuu  TTaabblleerroo  ddee  JJuuggaaddoorr..  

  

  

CCaammppoo::  
EEll  jjuuggaaddoorr  ddeevvuueellvvee  llaa  PPeerrssoonnaa  aa  ssuu  TTaabblleerroo  ddee  JJuuggaaddoorr  yy  aavvaannzzaa  11  

ccaassiillllaa  ssuu  mmaarrccaaddoorr  eenn  eell  RReeggiissttrroo  ddee  CCoommiiddaa,,  aauummeennttaannddoo  aassíí  llaa  

pprroodduucccciióónn  ddee  ccoommiiddaa  qquuee  eell  jjuuggaaddoorr  ddeebbee  rreecciibbiirr  aall  ffiinnaall  ddee  ccaaddaa  

RRoonnddaa..  

  

  

CCaammppooss  ddee  CCaazzaa::  
AAqquuíí  eell  jjuuggaaddoorr  ttiirraa  llooss  ddaaddooss::  eell  jjuuggaaddoorr  ccooggee  11  ddaaddoo  ppoorr  ccaaddaa  

PPeerrssoonnaa  qquuee  ssee  eennccuueennttrree  ddee  CCaazzaa  yy  llooss  ttiirraa  ttooddooss  jjuunnttooss..  EEll  jjuuggaaddoorr  

ppuueeddee  mmeejjoorraarr  llaa  ttiirraaddaa  ccoonn  llaass  HHeerrrraammiieennttaass  qquuee  ddeecciiddaa  uuttiilliizzaarr..  EEll  

jjuuggaaddoorr  ddiivviiddee  eennttrree  22  ((rreeddoonnddeeaannddoo  hhaacciiaa  aabbaajjoo))  eell  ttoottaall  ddee  llaa  ttiirraaddaa  

ddee  DDaaddooss  ppaarraa  ddeetteerrmmiinnaarr  llooss  ppuunnttooss  ddee  CCoommiiddaa  qquuee  ddeebbee  rreecciibbiirr  

((rreettiirraa  llaass  ffiicchhaass  ddeell  TTaabblleerroo))..  

EEjjeemmpplloo::  eell  jjuuggaaddoorr  AAzzuull  ttiirraa  77  ddaaddooss  yy  ccoonnssiigguuee  eenn  ttoottaall  1144  ppuunnttooss;;  nnoo  uuttiilliizzaa  nniinngguunnaa  HHeerrrraammiieennttaa,,  
aassíí  qquuee  rreettiirraa  77  ppuunnttooss  ddee  CCoommiiddaa  ((1144//22))  ddeell  TTaabblleerroo..  

EEjjeemmpplloo::  eell  jjuuggaaddoorr  VVeerrddee  ttiirraa  33  ddaaddooss  ppaarraa  ccoonnsseegguuiirr  uunn  ttoottaall  ddee  1111,,  lloo  qquuee  llee  ssuuppoonnddrrííaann  55  ppuunnttooss  ddee  
CCoommiiddaa,,  ppeerroo  ddeecciiddee  uuttiilliizzaarr  11  HHeerrrraammiieennttaa  ddee  vvaalloorr  11..  AAll  hhaacceerrlloo,,  iinnccrreemmeennttaa  llaa  ttiirraaddaa  hhaassttaa  llooss  1122  
ppuunnttooss,,  ccoonn  lloo  qquuee  ccoonnssiigguuee  66  ppuunnttooss  ddee  CCoommiiddaa..  GGiirraa  9900ºº  llaa  ffiicchhaa  ddee  llaa  HHeerrrraammiieennttaa  uuttiilliizzaaddaa  ppaarraa  
iinnddiiccaarr  qquuee  eessaa  HHeerrrraammiieennttaa  nnoo  ppooddrráá  sseerr  uuttiilliizzaaddaa  ddee  nnuueevvoo  eenn  eessttaa  RRoonnddaa..  

CCoonn  llaa  CCaazzaa,,  llooss  jjuuggaaddoorreess  ccoonnssiigguueenn  CCoommiiddaa  aaddiicciioonnaall,,  yyaa  qquuee  llaa  pprroodduucccciióónn  ddee  CCoommiiddaa  

hhaabbiittuuaall  qquuee  ssee  pprroodduuccee  eenn  llaa  FFaassee  33,,  eenn  ffuunncciióónn  ddeell  RReeggiissttrroo  ddee  CCoommiiddaa,,  nnoo  ssuueellee  sseerr  

ssuuffiicciieennttee  ppaarraa  aalliimmeennttaarr  aa  ttooddaa  llaa  TTrriibbuu..  

  

  

BBoossqquuee,,  PPoozzoo  ddee  AArrcciillllaa,,  CCaanntteerraa  yy  RRííoo::  
EEnn  eessttooss  44  lluuggaarreess,,  eell  jjuuggaaddoorr  ttiirraa  llooss  ddaaddooss  ppaarraa  ccoonnsseegguuiirr  

rreessppeeccttiivvaammeennttee  MMaaddeerraa,,  LLaaddrriillllooss,,  PPiieeddrraass  yy  OOrroo..    EEll  pprroocceeddiimmiieennttoo  eess  

eexxaaccttaammeennttee  iigguuaall  qquuee  eenn  eell  ccaassoo  ddee  llaa  CCaazzaa::  eell  jjuuggaaddoorr  ttiirraa  11  DDaaddoo  ppoorr  

ccaaddaa  PPeerrssoonnaa  qquuee  ssee  eennccuueennttrree  eenn  eell  lluuggaarr  yy  ppuueeddee  aaññaaddiirr  aa  llaa  ttiirraaddaa  

ttoottaall  eell  vvaalloorr  ddee  llaass  HHeerrrraammiieennttaass  qquuee  ddeecciiddaa  uuttiilliizzaarr..    

LLoo  úúnniiccoo  qquuee  ccaammbbiiaa  eess  llaa  pprrooppoorrcciióónn::  

  

  EEnn  eell  ccaassoo  ddeell  BBoossqquuee,,  eell  jjuuggaaddoorr  ddiivviiddee  llaa  ttiirraaddaa  eennttrree  33  ((rreeddoonnddeeaannddoo  hhaacciiaa  aabbaajjoo))  ppaarraa  

ddeetteerrmmiinnaarr  llaass  MMaaddeerraass  qquuee  oobbttiieennee..  

  EEnn  eell  ccaassoo  ddeell  PPoozzoo  ddee  AArrcciillllaa,,  eell  jjuuggaaddoorr  ddiivviiddee  llaa  ttiirraaddaa  eennttrree  44  ((rreeddoonnddeeaannddoo  hhaacciiaa  

aabbaajjoo))  ppaarraa  ddeetteerrmmiinnaarr  llooss  LLaaddrriillllooss  qquuee  ccoonnssiigguuee..  

  EEnn  eell  ccaassoo  ddee  llaa  CCaanntteerraa,,  eell  jjuuggaaddoorr  ddiivviiddee  llaa  ttiirraaddaa  eennttrree  55  ((rreeddoonnddeeaannddoo  hhaacciiaa  aabbaajjoo))  

ppaarraa  ddeetteerrmmiinnaarr  llaass  PPiieeddrraass  qquuee  rreecciibbee..  

  EEnn  eell  ccaassoo  ddeell  RRííoo,,  eell  jjuuggaaddoorr  ddiivviiddee  llaa  ttiirraaddaa  eennttrree  66  ((rreeddoonnddeeaannddoo  hhaacciiaa  aabbaajjoo))  ppaarraa  

ddeetteerrmmiinnaarr  llooss  OOrrooss  qquuee  eexxttrraaee..  
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EEjjeemmpplloo::  eell  jjuuggaaddoorr  VVeerrddee  ttiieennee  22  PPeerrssoonnaass  eenn  eell  RRííoo  yy  ttiirraa  22  ddaaddooss,,  ccoonnssiigguuiieennddoo  uunn  ttoottaall  ddee  55  ppuunnttooss..  
CCoommoo  yyaa  uuttiilliizzóó  ssuu  HHeerrrraammiieennttaa  dduurraannttee  llaa  CCaazzaa,,  nnoo  ppuueeddee  vvoollvveerr  aa  uuttiilliizzaarrllaa  ddee  nnuueevvoo  ppaarraa  eell  OOrroo,,  aassíí  
qquuee  nnoo  ccoonnssiigguuee  nnaaddaa  ddee  OOrroo  eenn  eessttee  ttuurrnnoo  ((55//66==00))..  
  
EEjjeemmpplloo::  eell  jjuuggaaddoorr  RRoojjoo  ttiirraa  33  ddaaddooss  ((aall  tteenneerr  aa  33  PPeerrssoonnaass  ttrraabbaajjaannddoo))  yy  ccoonnssiigguuee  77  ppuunnttooss..  CCoommoo  
ttiieennee  33  HHeerrrraammiieennttaass  ddee  vvaalloorr  22,,  ddeecciiddee  uuttiilliizzaarrllaass  ppaarraa  aaññaaddiirr  66  ppuunnttooss  mmááss  aa  llaa  ttiirraaddaa  yy  lllleeggaarr  aa  llooss  1133  
ppuunnttooss..  CCoonn  eellllooss,,  ccoonnssiigguuee  22  ddee  OOrroo  ((1133//66==22))..  

  

SSee  ccoonnssiiddeerraa  qquuee  llooss  RReeccuurrssooss  ssoonn  iilliimmiittaaddooss,,  aassíí  qquuee,,  ssii  ssee  tteerrmmiinnaann  llooss  ddiissppoonniibblleess,,  ppooddééiiss  

uuttiilliizzaarr  ccuuaallqquuiieerr  oottrraa  ccoossaa  ((ppoorr  eejjeemmpplloo,,  cceerriillllaass  ppaarraa  llaa  MMaaddeerraa))  ccoommoo  ssuussttiittuucciióónn..  

  

LLooss  jjuuggaaddoorreess  vvaann  aa  nneecceessiittaarr  llooss  RReeccuurrssooss  ppaarraa  aaddqquuiirriirr  CCaarrttaass  ddee  CCiivviilliizzaacciióónn  yy  ppaarraa  

lleevvaannttaarr  CCoonnssttrruucccciioonneess..  

  

  

CCaarrttaass  ddee  CCiivviilliizzaacciióónn::  
EEssttaass  CCaarrttaass  pprrooppoorrcciioonnaann  iinnggrreessooss  ddee  mmaanneerraa  iinnmmeeddiiaattaa  yy  PPuunnttooss  ddee  

VViiccttoorriiaa  dduurraannttee  llaa  ppuunnttuuaacciióónn  ffiinnaall..  

PPaarraa  rreeccooggeerr  llaa  CCaarrttaa  ddee  CCiivviilliizzaacciióónn,,  eell  jjuuggaaddoorr  ddeebbee  ppaaggaarr,,  aall  

ssuummiinniissttrroo  ggeenneerraall,,  eell  nnúúmmeerroo  ddee  RReeccuurrssooss  iinnddiiccaaddoo  eenncciimmaa  ddee  llaa  CCaarrttaa  

ddee  llooss  qquuee  tteennggaa  ddiissppoonniibblleess  eenn  ssuu  TTaabblleerroo  ddee  JJuuggaaddoorr..  EEll  jjuuggaaddoorr  

ddeecciiddee  qquuéé  RReeccuurrssooss  uuttiilliizzaa  ppaarraa  eell  ppaaggoo  ((MMaaddeerraa,,  LLaaddrriillllooss,,  PPiieeddrraass  

yy//oo  OOrroo))..  LLoo  nnoorrmmaall  eess  qquuee  sseeaa  MMaaddeerraa  yy//oo  LLaaddrriillllooss,,  ppeerroo  nnuunnccaa  

ppuueeddee  ppaaggaarr  ccoonn  CCoommiiddaa..  

SSii  eell  jjuuggaaddoorr  nnoo  qquuiissiieerraa  oo  nnoo  ppuuddiieerraa  ppaaggaarr  llooss  RReeccuurrssooss,,  rreettiirraa  ssuu  PPeerrssoonnaa,,  ssiinn  rreeccooggeerr  llaa  

CCaarrttaa,,  qquuee  ssee  qquueeddaarráá  ssoobbrree  eell  TTaabblleerroo..  

LLooss  jjuuggaaddoorreess  aappiillaann  ssuuss  CCaarrttaass  ddee  CCiivviilliizzaacciióónn  aaddqquuiirriiddaass  bbooccaa  aabbaajjoo  eenn  llaa  ccaassiillllaa  aapprrooppiiaaddaa  

ddee  ssuu  TTaabblleerroo  ddee  JJuuggaaddoorr..  

  
EEnn  llaa  sseecccciióónn  CCaarrttaass  ddee  CCiivviilliizzaacciióónn  ssee  eexxpplliiccaa  ccoonn  mmááss  ddeettaallllee  llooss  bbeenneeffiicciiooss  yy  llaa  uuttiilliizzaacciióónn  ddee  eessttaass  
CCaarrttaass..  

  

  

CCoonnssttrruucccciioonneess::  
EEssttaass  lloosseettaass  ppeerrmmiitteenn  aa  llooss  jjuuggaaddoorreess  ggaannaarr  PPuunnttooss  ddee  VViiccttoorriiaa  

dduurraannttee  eell  jjuueeggoo..  

EEll  jjuuggaaddoorr  ppaaggaa  llooss  RReeccuurrssooss  iinnddiiccaaddooss  eenn  llaa  lloosseettaa  ddee  CCoonnssttrruucccciióónn  yy  

rreeccooggee  llaa  lloosseettaa..  IInnmmeeddiiaattaammeennttee,,  mmuueevvee  ssuu  mmaarrccaaddoorr  eenn  eell  RReeggiissttrroo  ddee  

PPuunnttuuaacciióónn  eell  nnúúmmeerroo  ddee  ccaassiillllaass  iinnddiiccaaddaass  ppoorr  llaa  CCoonnssttrruucccciióónn..  AA  

ccoonnttiinnuuaacciióónn,,  ssee  ggiirraa  uunnaa  nnuueevvaa  lloosseettaa  ddee  CCoonnssttrruucccciióónn  ddeell  mmoonnttóónn  ddee  

qquuee  ssee  ttrraattee..  

EEjjeemmpplloo::  eell  jjuuggaaddoorr  AAmmaarriilllloo  ppaaggaa  22  MMaaddeerraass  yy  11  LLaaddrriilllloo  ddee  ssuu  TTaabblleerroo  ddee  JJuuggaaddoorr  aall  ssuummiinniissttrroo  
ggeenneerraall,,  ppaarraa  rreeccooggeerr  llaa  lloosseettaa  ddee  CCoonnssttrruucccciióónn  yy  ccoollooccaarrllaa  eenn  ssuu  TTaabblleerroo  ddee  JJuuggaaddoorr..  SSee  aannoottaa  1100  
PPuunnttooss  ddee  VViiccttoorriiaa  eenn  eell  RReeggiissttrroo  ddee  PPuunnttuuaacciióónn..  

SSii  eell  jjuuggaaddoorr  nnoo  ppuueeddee  oo  nnoo  qquuiieerree  ppaaggaarr  llooss  RReeccuurrssooss  nneecceessaarriiooss,,  ssee  lliimmiittaa  aa  rreettiirraarr  ssuu  

PPeerrssoonnaa,,  ddeejjaannddoo  llaa  lloosseettaa  ddee  CCoonnssttrruucccciióónn  ssoobbrree  eell  TTaabblleerroo..  

HHaayy  88  CCoonnssttrruucccciioonneess  eenn  llaass  qquuee  eell  jjuuggaaddoorr  ppuueeddee  ddeecciiddiirr  ccoonn  qquuéé  RReeccuurrssooss  ppaaggaarrllaass,,  ppeerroo  

ccuuyyoo  ccoossttee  eess  ffiijjoo..  YY  hhaayy  oottrraass  33  CCoonnssttrruucccciioonneess  mmááss  eenn  llaass  qquuee  eell  jjuuggaaddoorr  ppuueeddee  ddeecciiddiirr  ccoonn  

qquuéé  RReeccuurrssooss  ppaaggaa  yy  ccuuáánnttooss  RReeccuurrssooss  ((hhaassttaa  77  ccoommoo  mmááxxiimmoo))..  CCuuaannddoo  uunn  jjuuggaaddoorr  ccooggee  uunnaa  

ddee  eessttaass  CCoonnssttrruucccciioonneess,,  ddeebbeerráá  ccaallccuullaarr  eell  nnúúmmeerroo  ddee  ccaassiillllaass  ((PPuunnttooss  ddee  VViiccttoorriiaa))  qquuee  ddeebbee  

ddeessppllaazzaarr  ssuu  mmaarrccaaddoorr  eenn  eell  RReeggiissttrroo  ddee  PPuunnttuuaacciióónn..  EEll  ccáállccuulloo  eess  mmuuyy  ssiimmppllee..  
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33..  LLOOSS  JJUUGGAADDOORREESS  AALLIIMMEENNTTAANN  AA  SSUUSS  TTRRIIBBUUSS  
 
Cuando todos los jugadores han retirado todas sus Personas del Tablero de juego 
hasta sus Tableros de Jugador, es el momento de dar de comer a toda esa gente: 
cada Persona necesita 1 punto de Comida.  
 
Primero, cada jugador recibe del suministro general el número de puntos de Comida indicado por 
la posición de su marcador en el Registro de Comida. A continuación, cada jugador devuelve al 
suministro 1 punto de Comida por cada Persona que tenga en su Tablero de Jugador. 
 
Si un jugador no tuviera suficiente Comida para alimentar a su Tribu: deberá devolver al 
suministro general toda la Comida que tenga. Seguidamente, él tiene la opción (si quiere y puede 
hacerlo) de pagar los puntos de Comida que le faltan con los Recursos de que disponga. Cada 
Recurso sustituye a 1 punto de Comida (representando que la gente se contenta con poder 
intercambiar recursos por comida). Si el jugador no quiere (o no puede) hacer esto, tendrá que 
devolver al suministro toda la Comida que tenga y retroceder su marcador en el Registro de 
Puntuación un total de 10 Puntos de Victoria. 
 
Cuando todos los jugadores hayan dado de comer a los miembros de su Tribu (o no hayan podido 
y hayan perdido 10 Puntos de Victoria), finaliza la Ronda. El Jugador Inicial entrega la figura que 
le identifica al jugador que se encuentra situado a su izquierda, para que sea el Jugador Inicial de la 
siguiente Ronda. 
 
 

UNA NUEVA RONDA 
 
Antes de comenzar la nueva Ronda, primero se mueven las Cartas de Civilización que hayan 
quedado sobre el Tablero hacia la derecha, completando las casillas vacías; a continuación, se 
rellenan los restantes huecos de derecha a izquierda con nuevas Cartas de Civilización. 
 
Seguidamente, los jugadores vuelven a girar cualquier ficha de Herramienta a su posición normal, 
para indicar que vuelven a estar disponibles para ser utilizadas en la siguiente Ronda. 

  

LLaass  ddiiffeerreenntteess  CCoonnssttrruucccciioonneess::  

LLooss  PPuunnttooss  ddee  VViiccttoorriiaa  qquuee  ggaannaa  eell  jjuuggaaddoorr..  

LLooss  RReeccuurrssooss  nneecceessaarriiooss  ppaarraa  aaddqquuiirriirr  llaa  CCoonnssttrruucccciióónn..  

  

EEll  jjuuggaaddoorr  ccaallccuullaa  llooss  PPuunnttooss  ddee  VViiccttoorriiaa  eenn  ffuunncciióónn  ddeell  vvaalloorr  ddee  llooss  RReeccuurrssooss..  

EEll  jjuuggaaddoorr  ddeebbee  ppaaggaarr  eexxaaccttaammeennttee  44  RReeccuurrssooss..  

LLooss  44  RReeccuurrssooss  ddeebbeenn  sseerr  ddee  22  ccllaasseess  ddiiffeerreenntteess..  

EEll  jjuuggaaddoorr  ddeecciiddee  qquuéé  22  ttiippooss  ddee  RReeccuurrssooss..  

  

EEll  jjuuggaaddoorr  ccaallccuullaa  llooss  PPuunnttooss  ddee  VViiccttoorriiaa  eenn  ffuunncciióónn  ddeell  vvaalloorr  ddee  llooss  RReeccuurrssooss..  

EEll  jjuuggaaddoorr  ddeebbee  ppaaggaarr  aall  mmeennooss  11  RReeccuurrssoo  yy  ccoommoo  mmááxxiimmoo  //  RReeccuurrssooss..  

EEll  jjuuggaaddoorr  ddeecciiddee  ccuuáánnttaass  ccllaasseess  ddee  RReeccuurrssooss  uuttiilliizzaa..  

  

EEjjeemmpplloo::  eell  jjuuggaaddoorr  AAzzuull  ppaaggaa  33  PPiieeddrraass  yy  11  MMaaddeerraa  ((llooss  44  RReeccuurrssooss  rreeqquueerriiddooss,,  ddee  22  ttiippooss))..  EEll  
jjuuggaaddoorr  ccoonnssiigguuee  1188  PPuunnttooss  ddee  VViiccttoorriiaa::  ccaaddaa  PPiieeddrraa  vvaallee  ppoorr  55  ppuunnttooss  yy  llaa  MMaaddeerraa  ppuunnttúúaa  33  ppuunnttooss..  

EEll  jjuuggaaddoorr  ccoollooccaa  llaa  ffiicchhaa  ddee  CCoonnssttrruucccciióónn  ccoonnsseegguuiiddaa  eenn  uunnaa  ddee  llaass  ccaassiillllaass  ddee  ssuu  ttaabblleerroo  ddee  

JJuuggaaddoorr..  SSii  aaddqquuiirriieerraa  mmááss  ddee  55  CCoonnssttrruucccciioonneess,,  tteennddrráá  qquuee  aappiillaarrllaass  eenn  llaass  ccaassiillllaass..  
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Y da comienzo la siguiente Ronda de juego, empezando nuevamente con la Fase 1. 
 

Ejemplo: en la Ronda previa, los jugadores retiraron las 
Cartas de Civilización 2ª y 3ª. La 1ª Carta sigue en su 
posición, así que los jugadores la desplazan dos espacios 
hacia la derecha (hasta el espacio vacío correspondiente a la 
3ª Carta) y sacan 2 nuevas Cartas de Civilización, que 
deberán ser colocadas en los espacios 2º y 1º (en ese orden). 

 
 
 

FFIINNAALL  DDEELL  JJUUEEGGOO  
 
El juego termina de cualquiera de estas 2 formas: 
 

 Si no quedan suficientes Cartas de Civilización para rellenar los huecos del Tablero al 
comienzo de una nueva Ronda de juego. En este caso, el juego termina inmediatamente, sin 
empezar la siguiente Ronda. 

 

 Si al menos uno de los montones de Construcciones está vacío. En este caso, se termina la 
Ronda actual (incluyendo la alimentación de las Tribus) y se procede con la Puntuación Final. 

 
 
 

PPUUNNTTUUAACCIIÓÓNN  FFIINNAALL  YY  VVEENNCCEEDDOORR  DDEE  LLAA  PPAARRTTIIDDAA  
 
Cada jugador debe puntuar por sus Cartas de Civilización y Recursos, del siguiente modo: 
 

 Las Cartas de Civilización con el  fondo de color verde se puntúan multiplicando el número de 
tipos de carta por sí mismo (ejemplo: un jugador tiene Cartas de Civilización con 5 símbolos de 
cultura distintos –Escritura, 
Herboristería, Cerámica, Artes y 
Música-, así que consigue 25 
Puntos de Victoria (5x5). 

 

 Las Cartas de Civilización con el fondo de color arena se puntúan como sigue: 
 

 Se multiplica el número de Granjeros incluidos en 
las Cartas de Civilización por la posición del 
marcador del jugador en el Registro de Comida. 

 
 Se multiplica el número de Fabricantes de Herramientas 

incluidos en las Cartas de Civilización por el valor total de las 

Herramientas del jugador.  
 

 Se multiplica el número de Fabricantes de 

Cabañas incluidos en las Cartas de 
Civilización por el número de 

Construcciones que tenga el jugador. 
 

 Se multiplica el número de Brujos incluidos en las Cartas 
de Civilización por el número de Personas que forman 
parte de la Tribu del jugador. 

 

 Cada Recurso que tenga un jugador en su Tablero de Jugador suma 1 Punto de Victoria. 
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Los jugadores, en orden, desplazan su marcador en el Registro de Puntuación, para ir sumando los 
puntos conseguidos, según se van calculando. 
 
El jugador que tenga más Puntos de Victoria será el ganador. En caso de empate, el jugador con 
mayor producción de Comida gana; si persiste el empate, el que mayor valor total de Herramientas 
tenga y, en último término, el que tenga más Personas en su Tribu. 
 
 
 

CCAAMMBBIIOOSS  PPAARRAA  22--33  JJUUGGAADDOORREESS  
 

 Cuando en la partida sólo participan 2-3 jugadores, sólo 2 de estos 3 lugares: Fabricante de 
Herramientas, Cabaña y Campo, pueden ser ocupados en cada Ronda. El tercer lugar debe 
quedar vacío. Naturalmente, el lugar que quede vacío puede variar en cada Ronda. 

 

 Con 3 jugadores, en cada uno de estos 4 lugares: Bosque, Pozo de Arcilla, Cantera y Río, sólo 2 
jugadores pueden colocar Personas en cada Ronda. 

 

 Con 2 jugadores, en cada uno de estos 4 lugares: Bosque, Pozo de Arcilla, Cantera y Río, sólo 1 
jugador puede colocar Personas en cada Ronda. 

 
Las demás Reglas permanecen invariables. 
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LLAASS  CCAARRTTAASS  DDEE  CCIIVVIILLIIZZAACCIIÓÓNN  
 
Las Cartas de Civilización que un jugador va adquiriendo durante la partida se van apilando boca 
abajo en un montón que se coloca en el espacio adecuado de su Tablero de Jugador. 
 
Todas las Cartas de Civilización tienen 2 partes: la parte superior proporciona unos ingresos 
inmediatos y la parte inferior que otorga Puntos de Victoria en la Puntuación Final. 
 

 LA PARTE INFERIOR DE LAS CARTAS: hay 2 tipos de Cartas de Civilización, en función 
del color de fondo de las mismas. Pueden ser cartas de fondo de color verde o bien cartas de 
fondo de color arena. 

 Hay 16 cartas verdes. Cada una de ellas incluye un símbolo cultural, habiendo 2 cartas de 
cada uno de los 8 tipos: Herboristería, Artes, Escritura, Cerámica, Reloj de Arena, 
Transporte, Música y Telares.  En la Puntuación Final, estas Cartas puntúan multiplicando 
el número de cartas distintas por sí mismas. 

Ejemplo: si un jugador tiene Cartas de Civilización verdes de 5 tipos diferentes, conseguirá al final 
5x5=25 Puntos de Victoria. Si, además, tuviera una segunda carta de Cerámica adicional, añadiría a 
la puntuación 1x1=1 Punto de Victoria adicional, lo que sumaría en total 26 Puntos de Victoria. 

 
 Hay 20 cartas de color arena. Estas cartas otorgan Puntos de Victoria en el momento de la 

Puntuación Final, conforme a lo explicado en la página 7. 
 

 LA PARTE SUPERIOR DE LAS CARTAS: otorgan al jugador que las recoge unos ingresos 
inmediatos, que dependerán del tipo de carta de que se trate: 

 
 Juego de Dados (10 Cartas): el jugador que ha retirado la Carta debe 

tirar inmediatamente tantos dados como jugadores participen en la 
partida. A continuación, el jugador coloca los dados, en función de 
sus resultados, alrededor de la Carta. Empezando por dicho jugador, 
cada uno (en sentido horario) selecciona uno de los dados, lo retira de 
la Carta y recibe el ingreso correspondiente (1 Madera, 1 Ladrillo, 1 
Piedra, 1 Oro, 1 Herramienta, 1 punto más en el Registro de Comida). 

No se pueden utilizar las Herramientas para alterar las tiradas de los dados. 

Ejemplo: el jugador Rojo ha conseguido una de estas Cartas y tira 4 dados, sacando 2-2-5-6. 
Empieza eligiendo él, retirando el 5 y cogiendo 1 Herramienta. El siguiente jugador, el Azul, 
selecciona el 6 y aumenta 1 punto su marcador en el Registro de Comida. Para los jugadores Verde y 
Amarillo sólo les quedan los resultados 2 (un dado para cada uno), así que cada uno de ellos retira el 
dado correspondiente y recibe 1 Ladrillo. 
 

 Alimentación (7 Cartas): el jugador que ha retirado la Carta recibe 
inmediatamente de la Reserva la cantidad de puntos de Comida que 
indica la Carta. 

Ejemplo: el jugador que ha adquirido la Carta consigue inmediatamente 1 
punto de Comida, que toma del suministro y pone en su Tablero de Jugador. 
 

 Recursos (5 Cartas): el jugador que ha adquirido la Carta recibe 
inmediatamente de la Reserva los Recursos indicados por la Carta.  

Ejemplo: el jugador que ha conseguido la Carta, debe recibir del suministro 
general 1 Oro. 
 

 Recursos y Juego de Dados (3 Cartas): el jugador que adquiere la 
Carta debe tirar 2 Dados y recibir el número de Recursos 
correspondiente a la tirada del tipo indicado en la Carta. El jugador sí 
puede utilizar sus Herramientas para aumentar la tirada de los dados. 
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Ejemplo: el jugador que recoge la Carta tira 2 dados y obtiene un total de 3 puntos, así que recibe 3 
Maderas del suministro, y las coloca sobre su Tablero de Jugador. 
 

 Puntos de Victoria (3 Cartas): el jugador que ha retirado la Carta 
recibe inmediatamente los Puntos de Victoria indicados por la Carta. 

Ejemplo: el jugador que ha conseguido la Carta, recibe 3 Puntos de Victoria, 
moviendo su marcador en el Registro de Puntuación. 
 

 Herramienta (1 Carta): el jugador que ha adquirido la Carta consigue 
1 Herramienta gratis para su Tribu.  
 

 1 Punto Adicional en el Registro de Comida (2 Cartas): el jugador 
que ha conseguido la Carta aumenta en 1 punto su marcador en el 
Registro de Comida. 
 

 Carta de Civilización adicional (1 Carta): el jugador que ha adquirido 
la Carta debe robar la Carta de Civilización siguiente del mazo y 
guardarla en su Tablero de Jugador. No se aplica el beneficio 
inmediato que produciría la Carta normalmente, pero sí le servirá 
para aumentar su Puntuación Final. 
 

Las siguientes Cartas de Civilización otorgan al jugador una ventaja durante el juego: 
 

 Herramientas Extra (3 Cartas): el jugador debe mantener boca arriba 
esta Carta sobre  su Tablero de Jugador, hasta que decida utilizarla. Le 
permite mejorar una única tirada de dados, añadiendo a la 
puntuación total obtenida el número indicado en la Carta. Una vez 
utilizada, la Carta vuelve a ponerse boca abajo, en el mazo de Cartas 
de Civilización del jugador. 

Ejemplo: el jugador que ha conseguido la Carta, podrá añadir 4 puntos (como si fueran 4 puntos de 
Herramientas normales) a una única tirada de dados. 
 

 2 Recursos extra (1 Carta): el jugador mantiene esta Carta boca arriba 
en su Tablero de Jugador hasta que decida utilizarla. Le permite al 
jugador recibir 2 Recursos cualesquiera (del mismo tipo o diferentes) 
de su elección (Madera, Ladrillos, Piedras y Oro) de la Reserva. Una 
vez utilizada, el jugador gira la Carta boca abajo y la coloca con las 
demás en su mazo de Cartas de Civilización. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

TTrraadduucccciióónn  aall  ccaasstteellllaannoo  yy  mmaaqquueettaacciióónn::  

FFrraanncciissccoo  JJaavviieerr  GGóómmeezz  UUffaannoo  

JJuunniioo  22000088  
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