@W’C\l@SUDDC/
El Fantasma
Componentes: 6 fantasmas
transparentes en 6 colores.
El fantasma de color ptrpura

corresponde al jugador gris.
Reglas adicionales: Cada juga-
dor toma el fantasma de su color.
En su turno el jugador puede
colocar su fantasma como un
segundo seguidor en la pieza que
acaba de colocar.




Asi que en un mismo turno un
jugador puede colocar 2 seguido-
res en segmentos diferentes. Si un
jugador recupera su fantasma lo
puede colocar en un turno poste-

rior de la misma forma. El fan-

tasma también se puede colocar
en solitario y siempre cuenta
como un seguidor normal.

Reglamento detallado en
www.devir.es




